VI. ERANSKINA
ERAKUNDAREN 2014KO EKITALDIKO AURREKONTUA

	GASTUEN AURREKONTUA

	1. PROGRAMA. LANGILEEN GASTUAK

	Kodea
	
	

	1.1
	Nominak 
	

	1.2
	Gizarte Segurantzaren kuotak
	

	1.3
	PFEZaren atxikipenak 
	

	1.4
	Bidaia eta dieta gastuak (langileak, zuzendariak)
	

	1.5
	Beste gastu batzuk 
	

	                                  GUZTIRA
	

	2. PROGRAMA. FUNTZIONAMENDU GASTUAK

	Kodea
	
	

	2.1
	Telefonoa eta Internet 
	

	2.2
	Webgunearen mantzentze-lanak
	

	2.3
	Hornidurak (ura, argia, gasa…)
	

	2.4
	Bulegoko materiala 
	

	2.5
	Posta, mezulari, fotokopia gastuak
	

	2.6
	Konponketak eta kontserbazioa
	

	2.7
	Garbiketa
	

	2.8
	Itzulpenak
	

	2.9
	Kanpo-zerbitzuak (juridikoa, laborala) 


	

	2.10
	Errentamendua
	

	2.11
	Aseguruak (tokikoak, lehiaketak antolatzea eta erantzukizun zibila) 
	

	2.12
	Ibilgetu materiagabea amortizatzea
	

	2.13
	Ibilgetu materiala amortizatzea
	

	2.14
	Beste gastu batzuk 
	

	                                  GUZTIRA
	

	PROGRAMA 3 FINANTZA GASTUAK

	Kodea
	
	

	3.1
	Banku komisioak 
	

	3.2
	Kreditu-interesak 
	

	                                  GUZTIRA
	

	PROGRAMA 4 LIZENTZIAK

	Código
	
	

	4.1
	Kirol-asegurua 
	

	4.2
	Lizentziak homologatzea 
	

	4.3
	Lurralde-federazioei lizentzia-kuoten zati bat ordaintzea
	

	4.4
	Beste batzuk 
	

	                                  GUZTIRA
	

	5. PROGRAMA. SUSTAPEN, PUBLIZITATE ETA HARREMAN PUBLIKOETARAKO MATERIALAK

	Kodea
	
	

	5.1
	Sustapena 
	

	5.2
	Merchandising
	

	5.3
	Biltzar eta zuzendaritza-batzarrak antolatzea, bidaiatzea eta bertan parte hartzea 
	

	                                  GUZTIRA
	

	6. PROGRAMA. KIROL PROGRAMAREN JARDUERAK

	Kodea
	
	

	6.1
	EUSKADIKO TXAPELKETA
	

	6.1.1
	Emakumezkoena 
	

	6.1.1.1
	Garaikurrak eta dominak 
	

	6.1.1.2
	Egikaritze teknikoa 
	

	6.1.1.3
	Laguntza medikoa 
	

	6.1.1.4
	Laguntza teknikoa eta zuzendaritza
	

	6.1.1.5
	Joan-etorriak
	

	6.1.1.6
	Mantenua
	

	6.1.1.7
	    Beste gastu batzuk
	

	
	GUZTIRA
	

	6.1.2
	Gizonezkoena
	

	6.1.2.1
	Garaikurrak eta dominak 
	

	6.1.2.2
	Egikaritze teknikoa 
	

	6.1.2.3
	Laguntza medikoa 
	

	6.1.2.4
	Laguntza teknikoa eta zuzendaritza
	

	6.1.2.5
	Joan-etorriak
	

	6.1.2.6
	Mantenua
	

	6.1.2.7
	    Beste gastu batzuk
	

	
	GUZTIRA
	

	6.2
	ESPAINIAKO TXAPELKETA
	

	6.2.1
	Emakumezkoena
	

	6.2.1.1
	Joan-etorriak 
	

	6.2.1.2
	Ostatua eta mantenua
	

	6.2.1.3
	Laguntza medikoa 
	

	6.2.1.4
	Laguntza teknikoa 
	

	6.2.1.5
	   Beste gastu batzuk
	

	
	GUZTIRA
	

	6.2.2
	Gizonezkoena 
	

	6.2.2.1
	Joan-etorriak 
	

	6.2.2.2
	Ostatua eta mantenua 
	

	6.2.2.3
	Laguntza medikoa 
	

	6.2.2.4
	Laguntza teknikoa 
	

	6.2.2.5
	    Beste gastu batzuk
	

	
	GUZTIRA
	

	6.3
	EUSKAL SELEKZIOEN KONTZENTRAZIOA
	

	6.3.1
	Emakumezkoena
	

	6.3.1.1
	Joan-etorriak 
	

	6.3.1.2
	Mantenua
	

	6.3.1.3
	Laguntza medikoa 
	

	6.3.1.4
	Laguntza teknikoa 
	

	6.3.1.5
	   Beste gastu batzuk
	

	
	GUZTIRA
	

	6.3.2
	Gizonezkoena
	

	6.3.2.1
	Joan-etorriak 
	

	6.3.2.2
	Mantenua
	

	6.3.2.3
	Laguntza medikoa 
	

	6.3.2.4
	Laguntza teknikoa 
	

	6.3.2.5
	   Beste gastu batzuk
	

	
	GUZTIRA
	

	7. PROGRAMA. PRESTAKUNTZA

	Kodea
	
	

	7.1
	Prestakuntza ikastaroak: epaileak eta arbitroak
	

	7.2
	Prestakuntza ikastaroak: entrenatzaileak
	

	7.3
	Prestakuntza ikastaroak: monitoreak
	

	7.4
	Beste batzuk
	

	                                  GUZTIRA
	

	
	

	8. PROGRAMA. HIRUGARRENEN ALDEKO TRANSFERENTZIAK

	Kodea
	
	

	8.1
	Kirolariei (sariak) 
	

	8.2
	Lurralde-federazioei 
	

	8.3
	Klubei 
	

	8.4
	Beste batzuei 
	

	                                  GUZTIRA
	

	GASTUEN AURREKONTUA, GUZTIRA (1-8 programak)
	

	
	

	DIRU-SARREREN AURREKONTUA 



	1. PROGRAMA. DIRU-LAGUNTZAK, LAGUNTZAK ETA BABESAK 

	Kodea
	
	

	1.1
	Kultura Sailaren urteko programa
	

	1.2
	Beste laguntza publiko batzuk 
	

	1.3
	Babesak
	

	                                  GUZTIRA
	

	2. PROGRAMA. LIZENTZIAK

	Kodea
	
	

	2.1
	Kirolarien lizentziak 
	

	2.2
	Kluben lizentziak 
	

	                                  GUZTIRA
	

	3. PROGRAMA. LEHIAKETAK ETA TXAPELKETAK

	Kodea
	
	

	3.1
	Inskripzioak
	

	3.2
	Isunak
	

	3.3
	Sarrera-txartelak 
	

	3.4
	Beste batzuk
	

	                                  GUZTIRA
	

	4. PROGRAMA. PRESTAKUNTZA

	Kodea
	
	

	4.1
	Inskripzioak
	

	4.2
	Beste batzuk
	

	                                  GUZTIRA


	

	5. PROGRAMA. FINANTZA SARRERAK

	Kodea
	
	

	5.1
	Finantza-sarrerak 
	

	                                  GUZTIRA
	

	6. PROGRAMA. BESTE SARRERA BATZUK

	Kodea
	
	

	6.1
	Merchandising
	

	6.2
	Irudi-eskubideak 
	

	6.3
	Beste batzuk 
	

	                                  GUZTIRA
	

	SARREREN AURREKONTUA, GUZTIRA (1-6 programak)
	


